INTRODUCCION

A nivel de centro, decidimos hacer una salida para conocer un pueblo
de la zona, en el que existe una leyenda de un Cabrero y sus cabras.

Gracias a esta actividad y al interés mostrado por los alumnos/as de
Educacion Infantil surgié el Proyecto "Las cabras”, que decidimos trabajarlo
bajo el amparo de las Competencias bdsicas.

LAS COMPETENCIAS BASICAS EN EDUCACION INFANTIL

El aprendizaje, sobre todo en la etapa de Infantil, no se produce de
manera parcelada, sino que tiene que ver con la globalidad de la percepcion
de la realidad. No recurrimos a ejercicios para aprender matemdticas, o
escritura, o vocabulario..sino que todos los contenidos se trabajan de
manera conjunta. Como guia de actuacién nos fijamos en las dreas de
conocimiento marcadas por el D.F. 23/2007.

Dichas dreas estdn muy relacionadas con las Competencias Bdsicas
explicitas en el curriculo de Educacion Primaria. Sin embargo, por ser ésta
la etapa siguiente a la de Infantil, creemos la necesidad de introducirlas en
nuestra labor diaria.

Asi pues, brevemente explicaremos en qué consisten las competencias
bdsicas en la Comunidad Foral de Navarra.

CONCEPTO DE COMPETENCIA BASICA

Pueden definirse como el conjunto de conocimientos, destrezas y
actitudes adquiridas por un individuo y que le van a permitir resolver
dificultades planteadas en la vida diaria.

Estas competencias, en Navarra, se clasifican en 5 grupos:

» Competencia en comunicacion _lingiistica:  Trabajando esta
competencia se consigue que el alumnado utilice la lengua, ademds de
para comunicarse, para expresar sentimientos y regular su propio
pensamiento. Se da importancia también a la adquisicion de otras
lenguas, asi como la representacién por medio de otro tipo de
lenguaje que no sea el oral (por ejemplo, el pldstico o artistico).

= Competencia matemdtica: a través del ejercicio de esta competencia,
los alumnos van a saber organizar los contenidos matemdticos
(ndmeros, operaciones, ldgica...) propiamente dichos para aplicarlos a
la realidad. De esta manera proporcionamos a las matemdticas su
evidente funcionalidad.




Competencia en el conocimiento e interaccion con el mundo fisico: es
evidente el contacto continuo de las personas con el entorno natural.
Por ello se pretende que los nifios sean competentes a la hora de
conocer los fendmenos naturales y sus consecuencias. También a la
hora de utilizar los recursos que el entorno nos da y ahondar en el
trabajo basado en la observacidn y experimentacion.

Competencia en el tratamiento de la _informacion y la competencia
digital: ante la necesidad de buscar informacion para llevar a cabo la
labor investigadora y la gran influencia que actualmente tienen las
TIC en el dmbito educativo se pretende que los nifios y nifias sean
capaces de buscar, obtener, procesar y comunicar informacion para
transformarla en conocimiento.

La educacion en valores: crear un ambiente educativo basado en los
valores como la igualdad, respeto y tolerancia ante las diferencias
individuales. Ofreceremos situaciones de cooperacién y trabajo en
grupo para favorecer la comunicacién y el conocimiento del otro.
Asimismo se trabajard la resolucién de conflictos surgidos en el dia a
dia.

Una de las propuestas diddcticas mds demandas por los alumnos son

los llamados “proyectos de trabajo“. Son ellos los que proponen el tema de
investigacion partiendo de sus intereses y necesidades. De esta manera se
garantiza ese aprendizaje global del que antes se hablaba.

ACTIVIDADES PLANTEADAS TENIENDO EN CUENTA LAS
COMPETENCIAS BASICAS

Hemos trabajado el Proyecto “Las cabras” teniendo en cuenta las

cinco competencias de Navarra.

1. COMPETENCIA LINGUISTICA

Consulta de libros de las cabras: cuentos de cabras y libros de
consulta.
Contacto con carteles, revistas y periddicos.

Consulta de libros y revistas de cocina.



. COMPETENCIA MATEMATICA

Secuencia de la elaboracién del queso, tamafios de las cabras (grande,
mediano, pequefio), colores, capacidad y peso.

Inicio a las operaciones matemdticas en el momento de comprar los
ingredientes del mend.

Orden de los alimentos de un mend (1° plato, 2° plato y postre).

. COMPETENCIA EN EL CONOCIMIENTO DEL MEDIO E
INTERACCION CON EL MUNDO FISICO.

Conocimiento del entorno préximo: salida a una granja (respeto a la
naturaleza) y a las cabras.

Visita a la carniceria cercana para observar y comprar los productos
que obtenemos de las cabras (queso, leche, carne).

Experimento culinario: elaboracion de cuajada.

. COMPETENCIA DE LA INFORMACION Y LA COMPETENCIA
DIGITAL

Mapa de zonas dénde hay cabras (en Navarra los nifios de Educacién
Infantil y en Espafia con ayuda de los nifios de Educacion Primaria).
Semejanza y diferencias entre las cabras y las ovejas.

Busqueda de informacién de utilidad, en relacién con las cabras
(prensa, dvd).

Informacidn de las cabras en Internet.

Consulta de enciclopedias multimedia.



5. EDUCACION EN VALORES

- Resumen de las experiencias.

- Ser conscientes del peligro que conlleva la visita a la granja para ver
las cabras.

- Aprender a partir de las experiencias vividas.

- Hdbitos saludables tanto en alimentacién como en aseo.

- Emociones y sentimientos en relacién con situaciones vividas.

- Aprender a pedir permiso con cortesia para la visita de un sitio que

no es de nuestra propiedad (granja).

Respeto a las propiedades ajenas.

DISENO DE UNA TAREA BAJO EL AMPARO DE LAS
COMPETENCIAS BASICAS

1. Observacion de un cabrito.
- Materiales:
. Impresos: libros de cabras, periéddico, revistas variadas y diccionarios.
. Audiovisuales: video y power point de la cabra.
. Informadticos: fotos digitales, enciclopedia multimedia...
. Otfros materiales que permitan experimentacién: pelo de cabrito,
pezuiia...
- Finalidad:
. Ser capaces de generalizar los procedimientos utilizados en esta
tarea para otras situaciones.

. Experimentar a partir de objetos reales.



EVALUACION POR COMPETENCIA TENIENDO EN CUENTA
LOS OBJETIVOS PROPUESTOS

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

- Tener una adecuada percepcion del espacio fisico en el que se
desarrollan la vida y la actividad humana.

o Conoce y respeta las principales normas de seguridad.

- Conocer el medio fisico, los seres vivos y las relaciones que se
establecen entre ellos.

o Identifica diferentes tipos de cabras.
o Conoce las materias primas de las cabras.

- en el medio Toma decisiones sobre el mundo fisico y sobre los
cambios que la actividad humana produce ambiente.

o Muestra actitudes de cuidado y respeta la conservacion del
entorno.

Lingliistica

- Expresar oralmente pensamientos, emociones, vivencias vy
opiniones de forma coherente y adecuada en diferentes
contextos.

o Utiliza vocabulario adecuado segtn el contexto para expresar
sus ideas.

o Participa activamente en las conversaciones.

- Conocer el funcionamiento del lenguaje y sus normas de uso para
crear mensajes orales adecuados.

o Describe de forma detallada sentimientos, emociones, objetos
y sucesos inventados.

Matematica

- Conocer y utilizar los elementos matematicos basicos en
situaciones reales o simuladas de la vida cotidiana.



e Maneja algunas nociones bdsicas espaciales y temporales.

- Poner en prdctica procesos de razonamientos que llevan a la
solucion de problemas a la obtencion de informacion.
e C(lasifica objetos atendiendo a sus propiedades.
¢ Realiza series siguiendo un criterio dado.

Tratamiento de la informacion y competencia digital.

- Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion como
herramienta de aprendizaje, trabajo y ocio.
e Muestra interés por el manejo de instrumentos tecnoldgicos.

- Conocer los distintos canales y soportes de informacion.
e Utiliza diferentes fuentes de informacion y conocimiento.

Educacion en valores

- Reconocer la organizacion social y espacial en su entorno proximo.
e Describe la organizacién de su familia asi como los miembros que
la componen, proyectdndolo en la familia de las cabras.
- Reconocer, integrar y gestionar las emociones en relacion a si
mismo y los demds.
e Reconoce y expresa los diferentes tipos de emociones en si mismo
y en los demds..



